屏東縣109年度Scratch程式設計研習與競賽說明會實施計畫
壹、依據屏東縣109年度資訊教育推動細部計畫辦理。
貳、計畫目標
一、落實十二年國教之精神，鼓勵教師善用資訊科技輔助教學，以擴展各領域的學習，提升學生解決問題的能力。
二、宣導尊重智慧財產權，提昇校園認識、使用自由軟體之風氣，減少非法軟體之使用。
三、透過科技工具之創意應用，提升學生生活表達、問題解決之運算思維及創造力。
四、藉由競賽活動，增加縣內之學生觀摩程式設計及分享交流之機會，以激發學生學習之動機。
五、引領動手做之學習風氣，將科技能力生活化，運用於日常生活中，實踐課綱規劃之核心素養。
參、辦理單位
一、主辦單位：屏東縣政府教育處
二、承辦單位：屏東縣和平國小 
肆、研習相關資訊：

一、時間：109年12月28日(星期一)9:00-16：30
二、地點：和平國小。
三、報名：自即日起至109年12月24日(星期四)前請至(http://inservice.edu.tw)報名，報名人數上限為50人，人數額滿即截止報名。
四、課程表
	時間
	課程內容
	講師

	8：30-8：50
	報到
	

	8：50-9：00
	開幕式
	

	9：00-12：00
	認識Scratch競賽

1. 動畫作品評審重點
2. 競賽訓練的建議方向
3. 動畫類相關資源介紹
	邱文盛老師

	12：00-13：30
	休息
	

	13：30-16：30
	Scratch專題各類技巧實作
	邱文盛老師


五、研習時數：完成研習核給6小時研習時數，未出席或未依規定簽到退者，不核給研習時數。
六、因電腦教室數量有限，當天出席人員建議自行攜帶筆記型電腦。
伍、本府保有本活動相關規則調整之權利。
陸、工作人員獎勵
    計畫相關承辦人員於活動順利辦理完成後，依「屏東縣國民中小學獎懲原則」
    辦理敘獎。
柒、本計畫奉核後實施，修正時亦同，如競賽活動延期，另公告於本府教育處網站。
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